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Aivoriihi-harjoitus
“Mika sinulle tulee ensimmaiseksi mieleen, kun
ajattelet sanaa/sanoja... ?”
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Ohjeet

1. Kirjoita flappitaululle kolme aihetta.

2. Kehota sitten osallistujia nousemaan ylos ja kirjoittamaan
jokaisen aiheen alle se, mita heille ensimmaisena tulee
mieleen. Toinen vaihtoehto on antaa heille post-it lappuja
ja kirjoittaa niille, ja kiinnittaa lappu sitten kunkin aiheen
alle.

3. Anna heille hieman aikaa miettia asiaa ennen
kirjoittamista, jotta kutakin konseptia tulisi todella
pohdittua.
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