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Huonepakopelien koulutuksessa
kayttamisen edut ja haasteet
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Flash-korttiharjoitus
“Mitka ovat huonepakopelien koulutuksessa
kayttamisen hyodyt ja haasteet?”

A

‘FLash carots’
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Ohjeet

Osallistujat jaetaan 2-4 hengen tiimeihin.

Anna jokaiselle tiimille flash-kortit seka pahvi/paperi jossa
on "hyodyt” ja "haasteet”. Printtaa ja leikkaa etukateen
niin paljon flash-kortteja ja pahvia/paperia kuin tarvitset
tiimeja varten.

Pyyda jokaista tiimia keskustelemaan keskenaan, mika
flash-kortti tulisi laittaa "hyotyjen” ja mika “"haasteiden”
kohdalle ja miksi.

Kaikkien  tiimien laitettua  kaikki  flash-korttinsa
jompaankumpaan kategoriaan, pyyda heita jakamaan
tuloksensa yhdessa koko muulle ryhmalle kertoen
perustelunsa. Rohkaise keskustelua.
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Hyodyllisia vinkkeja:

* Pyyda osallistujia paattamaan sopiva kategoria perustuen
heidan omiin opetuskokemuksiinsa.

« Jos jonkun Kkorteista voisi laittaa kumpaan tahansa
kategoriaan, pyyda osallistujia valitsemaan se, jolle on
paremmat perustelut. He voivat myohemmin, kerrottuaan
tulokset, selventaa, etta kyseinen kortti voi olla heille seka
hyoty etta haitta.
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