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Pracujte ve dvojicich a zodpovézte nasledujici cviceni.

Aktivita 1: Peclivé zvaZte nasledujici unikovou hru z NEET — SYSTEM -
Unik v kyberprostoru - vyzva uroven expert (oblast digitalnich kompetenci):

"Jste uvéznéni v pocitaci." Kapky rozlite kavy pomalu stékaji ze stolu a vytvareji na
podlaze stale vétsi louze. Kapalina se bohuzel nedostala k pocitaci. Nevzdavate se
vSak svého napadu vést ke zkratu v nadéji, Ze se budete moci dostat z kyberprostoru
stejnou metodou, jakou jste v ném uvizli. Vize ni¢eni zarizeni se vam nezda tak désiva
jako vize ztraty dokumentu, na kterém jste dnes pracovali, a dal$i cenné tdaje, které
jesté nebyly uloZeny. NejlepSi myslenkou je, Ze je poSlete do cloudu, ale data z
dokumentu jsou pfili§ davérna, nez aby jste je mohli sdilet do vefejného cloudu, takze
se pokusite prihlasit se k soukromému NAS zadanim hesla “.
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Decrypt the ASCH code to get the NAS password
67 767985 6832 8384 79 8265 7168

Password: CLOUD STORAGE *

MNext

NEge T SYSTEM

R e



- Erasmus+

Otazka 1: Myslite si, ze je déj vhodny pro vSechny vékové skupiny a pro

vSechny cilové skupiny? Uvedte podrobné vysvétleni.

Tip na odpovéd 1: Richard Van Eck (2006) ve velmi podrobném ¢&lanku o ucéeni
zaloZzeném na digitalnich hrach naznacuje, Ze vzbuzeni dojmu, Ze pouze hry mohou
byt pri uCeni ucinné, Ize nabyt predstavy, Ze v8echny hry jsou dobré pro vSechny
studenty v kaZzdém véku a pro v8echny vysledky uéeni, které mohou byt zavadéjici.
Navrhuje, aby hry, jejichz cilem je zlepSit zkuSenosti s u¢enim, byly zaloZzeny na

zavedenych principech uceni, teoriich a modelech, které zohledriuji vySe uvedené.
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Aktivita 2: Peélivé zvazte nasledujici inikovu hru z NEET —=SYSTEM - Unik v

Case - Vylet na Mars - vyzva stredni uroven (kompetencni oblast pro kulturni
vyjadrovani):

"Vypada to, Ze se vam podafrilo najit bézZné zpisoby komunikace s lidmi z planety Mars." Nyni

Jste pozadani o vysvétleni své vlastni casové osy. Musite mluvit o tom, jaky byl Zivot na Zemi
v dobé, kdy jste tam byli, a jak razni lidé spolecné prezili na stejné planeté. Zacnete
vysvétlenim, Ze jste Zili na planeté, Ze nékteré neverbalni komunikacni projevy, jako jsou
vyrazy obliCeje, byly univerzalini. Tyto vyrazy pomohly lidem vcitit se jeden do druhého a ziskat
lepsi porozuméni pocitum ostatnich osob. Abyste toho dosahli, ukazali jste jim néjaké obrazky
univerzalnich neverbalnich projevi. Vyberte obrazky, které jste zobrazili. “

Otazka 2: Které digitalni technologie byste navrhli k vytvoreni zapletky?

Napovéda k odpovédi 2: Clarke a kol. (2017) tvrdi, Ze ueni zaloZzené na hie by mélo
vychazet z prijeti riznych technologii a preferenci digitalniho hrani jako prostredku k
vytvafeni bohatych vzdélavacich zkuSenosti a zkoumani technik udrzovani motivace
a angazovanosti, ¢asto na ukor rtiznych materiald, pristupt a pedagogik.
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Aktivita 3: Peclivé zvazte nasledujici hinikovu hru NEET —=SYSTEM
vyzva stredné pokrocila Uroveri (oblast obéanskych kompetenci):

"Unikli jste z radnice, chodite po venku, ale vSimate si, Ze na ulici nejsou Zadna auta,
McDonald's uz neni na hlavni ulici a pouli¢ni osvétleni je staromédni.” Kde vas Heinz-Ficton
ted’ uvéznil?
Na zemi najdete novinovou stranku - kde se pise o ,hnuti Suffragette”.

7313

(Noviny vypadaji tak stare, ale co tady délaji? Co se mohlo stat? Cestovali jste zpatky v
case?

The Militants' March to Buckingham Palace Fully Illustrated.

The Dally Mll'l'()r The newspaper looks so old — but

S m— what is it doing here? What could
have happened? Could you have
travelled back in time?

MRS, PANKHURST MiHESTBD AT THE GATBS OF BUCK(HGHAI PALACB IN ‘I‘RYIHG
TO PRESENT A PETITION TO THE KING.

Next

Never submit passwords through Google Forms

Google Forms  This content is neither created nor endorsed by Google.

Otazka 3: Vytvorte vyzvu, ktera bude nasledovat po vyzvé, kterou jste cetli.

Pro¢ jste si vybrali tuto vyzvu?
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Napovéda k odpovédi 3: Nicholson (2016) naznacuje, Ze pfi navrhovani tunikové hry
Je jednim ze zéakladnich principl, které maze navrhar dodrZzovat, koncept ,,Zeptat se
proc¢®. Konkrétné by se béhem procesu ,ptat se proc“ mél designér zamyslet nad
hodnotou kazdého prvku hraéskeé zkusenosti tim, Ze se zepta ,,Proc¢ je to tady?“. Kromé
toho Nicholson (2016) doporucuje hernim designériim, aby pfesné védéli, pro¢ byla
kazda zapletka, ukol a poloZzka v unikové hfe umisténa na konkrétni pozici tak, aby
byla v souladu s celkovymi koncepty navrhu pokoje. (Nicholson, 2016).
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Aktivita 4: Peclivé zvazte nasledujici unikovou hru NEET -SYSTEM -
vyzva pokrocila uroven (oblast socialnich kompetenci):

"Skveélé, vyresili jste vyzvu v okné a najednou se zed’ zhroutila." Sakra, cely diim vypada jako
zficenina! Ale pockejte, je tu dal§i okno. Najednou si uvédomite, Ze uz nejste sami. Chytte
kamarada, aby jste se dostali dal... “

[po vybéru ¢lena tymu pfibéh pokracuje]

"Praveé kdyz jsi proSel otvorem ve zdi, vidis, Ze je tu pokladnice."

Pojdme se podivat ... *

Clen tymu 1 Clen tymu 2
Je tam spousta minci. VSichni maji na zadni strané Je tam spousta minci. VSichni maji na zadni strané
o . . Y P stejny obrazek. Z které zemé pochéazeji?
stejny obrazek. Z které zemé pochazeji?

treasure box
treasure box

Which country do the coins come from?

Which country do the coins come from?

key lock

Together you have two of the missing letters now... 0 points

Your answer
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Otazka 4: Jaké pedagogické teorie a strategie Ize aplikovat na fesSeni této

konkrétni inikové vyzvy?

Napovéda k odpovédi 4: Kromé pozice kazdého prvku hracské zkusenosti v unikové
hre je dalsim ddlezitym hlediskem, které je treba vzit v Gvahu podle Tanga a
Hanneghana (2015), skutec¢nost, Ze vzdélavaci hry musi byt navrzeny s ,,Pedagogicky
zdravé teorie, aby podporily dalsi uceni, kdyz jsou odpojeny od virtualniho
prostredi”..
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