
Μέρος 2 - A1.1
Η έννοια των παιχνιδιών, της 

παιχνιδοποίησης και της 
μάθησης



Δραστηριότητα Ιδεοθύελλας
“Ποιο είναι το πρώτο πράγμα που σκέφτεσαι 

όταν ακούς τη λέξη / τις λέξεις…; ”



Πληροφορίες

1. Σημειώστε τρία θέματα στον Πίνακα μαρκαδόρου
(Flipchart).
•Θέμα 1: Παιχνίδι
•Θέμα 2: Παιχνιδοποίηση
•Θέμα 3: μάθηση με βάση το παιχνίδι

2. Έπειτα ενθαρρύνετε τους συμμετέχοντες να σηκωθούν
και να γράψουν κάτω από κάθε θέμα το πρώτο πράγμα
που έρχεται στο μυαλό τους. Άλλη επιλογή είναι να τους
δώσετε χαρτάκια post-it και να τους ζητήσετε να τα
κολλήσουν κάτω από κάθε θέμα.

3. Δώστε τους λίγο χρόνο να σκεφτούν πριν ξεκινήσουν να
γράφουν/κολλούν στον πίνακα, ούτως ώστε να σκεφτούν
πρώτα τα θέματα.
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