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Quelle: Event MD Studio Team (August 2, 2019). 61 Ice-Breakers for a more
Engaged Event. Retrieved from: https://www.eventmanagerblog.com/ice-breakers - Erasmus+
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Geben Sie kleine Notizzettel (5-6 Zettel) an alle Teilnehmer aus.
Bitten Sie sie, zu notieren, was sie sich von diesem Workshop am
meisten wunschen oder was sie am liebsten lernen mochten. Geben
Sie ihnen Zeit, dies untereinander zu diskutieren. Anschlief3end
konnen sie sich eine Frage daruber ausdenken, was sie wissen
wollen.

Fordern Sie die Teilnehmerinnen und Teilnehmer dann auf, alles auf
dem Flipchart zu notieren und nacheinander durchzugehen. Seien
Sie bereit, alle Fragen in Bezug auf die Konzepte und die Methodik
des Projekts sowie den Nutzen flur sie und die Zielgruppe (NEETS)
zu klaren.

Im Verlauf des Workshops horen die Teilnehmer zu, ob ihre Fragen
zu ihrer Zufriedenheit beantwortet werden. Ist dies nicht der Fall,
werden bei Eroffnung des Diskussionsforums durch den Ausbilder
einige Fragen gestelit.
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