Partie 2 - A1.1
Les concepts de jeu, de
gamification et d'apprentissage
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Activite de brainstorming

" o . . ~ 11 .
Quelle est la premiere chose qui vous vient a lI'esprit
lorsque vous pensez au(x) mot(s) ...?"




1.

Instructions

Notez trois sujets sur le flipchart.

Invitez ensuite les participants a se lever et a écrire sous
chaque sujet ce qui leur vient a l'esprit en premier lieu.
Une autre option consiste a leur donner des post-it et a
leur demander de les afficher sous chaque concept.
Donnez-leur un peu de temps pour réfléchir avant de
commencer a €crire/afficher sur le tableau de
conférence, afin qu'ils réfléchissent d'abord aux concepts
spécifiques.
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