
Partie 2 - A1.2
Les avantages et les défis de 
l’utilisation des Escape room 

dans l’éducation



Activité de la carte Flash
“Quels sont les avantages et les défis de 

l’utilisation des escape room dans l’éducation?”



Instructions
1. Les participants doivent être répartis en équipes de 2 à 4

personnes.
2. Fournissez à chaque équipe un ensemble de cartes flash et un

tableau avec les « avantages » et les « défis ». Pour ce faire,
vous devez imprimer et découper toutes les cartes flash et le
tableau autant de fois que les groupes existant.

3. Demandez à chaque équipe de discuter de chaque carte flash si
elle doit être placée sur le tableau « Avantages » ou
« Défis » et pourquoi.

4. Après que toutes les équipes aient placé toutes leurs flashcards
sous chacune des deux categories, leur demander de partager
leurs résultats avec l’ensemble du groupe avec leurs explications
et encourager la discussion.



Conseils utiles: 
• Demandez aux participants de décider en fonction de
leurs expériences d’enseignement.

• Si une carte flash peut être placée dans les deux
catégories, demandez aux participants de choisir celui qui
a une justification plus forte et plus tard, après le partage
des résultats, ils peuvent préciser que les cartes peuvent
être à la fois un avantage et un défi pour eux.
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