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Version en ligne disponible ici (en anglais):
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfctrLPLAQiEvtuQC azpXCgGKxjz38ixVzISRxIdO
hgzBtBQ/viewform

Partie 1

Lorsque vous jouez aux Escape Room en ligne, vous allez trés probablement avoir besoin d’une
connexion Internet.

A. Vrai
B. Faux

Réponse correcte: VRAIE

Les Escape Room en ligne sont utilisées uniquement a des fins récréatives et non pour des
activités éducatives.

A. Vrai
B. Faux

Réponse correcte : Faux

Le jeu des Escape Room en ligne peut étre utilisé dans des contextes éducatifs car il peut étre
développé de maniére orientée vers les cours.

A. Vrai
B. Faux

Réponse correcte : VRAI

Le jeu des Escape Room en ligne ne sont pas une bonne option pour promouvoir
I’apprentissage experientiel.

A. Vrai
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B. Faux

Réponse correcte : FAUX

QUESTION 5

Un jeu significatif veut dire que le jeu a un but et qu’il est 1ié a un récit plus large.
A. Vrai
B. Faux

Réponse correcte : VRAI
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Partie 2

Faites correspondre les avantages et les inconvénients de |'utilisation de Jeux escape room
pendant votre pratique d’enseignement.

dcompréhension, distraction, compétences technologiques limitées, apprentissage actif,
déception, collaboration, motivation, plaisir, gestion du comportement, expérience de flux

Avantages Contre

Réponses correctes :

Avantages:
deep compréhension, apprentissage actif, collaboration, motivation, plaisir, expérience de

flux
Contre:
distraction, compétences technologiques limitées, gestion du comportement, déception

NEET SYSTEM
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