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B1.1: Online Quiz
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Re-engage ESLs and NEETs
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Wersja online dostepna na stronie:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdH2pA2ySvTk1gR58hspWaknhhp3ak7brQ5Rz
EED2pl1rHhfhg/viewform

Part 1

Powolne wprowadzanie informacji na temat historii w grze poprzez
wyzwania.

A. Zadecydowanie zalecane.
B. Zdecydowanie niewfasciwe.

Prawidtowa odpowiedz: A

Stworzenie szczegodtowej historii/fabuty, aby zaangazowaé gracza w gre.

A. Zadecydowanie zalecane.
B. Zdecydowanie niewfasciwe.

Prawidtowa odpowiedz: B

Stworzenie powigzania miedzy kazdg czynnoscig, dziataniem gracza i ogdlna
historig.

A. Zadecydowanie zalecane.
B. Zdecydowanie niewfasciwe.

Prawidtowa odpowiedz: A

Stworzenie fabuty, ktéra sprawi, ze gracz bedzie robit rzeczy, ktérych nigdy w
zyciu nie bedzie moégt zrobic.

A. Zdecydowanie zalecane.
B. Zdecydowanie niewfasciwe.
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Prawidtowa odpowiedz: A

Ukrycie wskazéwek dotyczgcych procesow myslowych, podczas gdy gracz
prébuje rozwigzac zagadke.

A. Zdecydowanie zalecane.
B. Zdecydowanie niewfasciwe.

Prawidtowa odpowiedz: B

Pozwolenie graczom na zrozumienie fabuty poprzez eksploracje.

A. Zdecydowanie zalecane.
B. Zdecydowanie niewfasciwe.

Prawidtowa odpowiedz: A

Stworzenie gtebokiego zaangazowania gracza w srodku gry.

A. Zdecydowanie zalecane.
B. Zdecydowanie niewfasciwe.

Prawidtowa odpowiedz: B

Projektowanie wyzwan, ktore nie sg ze sobg powigzane.

A. Zdecydowanie zalecane.
B. Zdecydowanie niewfasciwe.

Prawidtowa odpowiedz: B
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Zréwnowazenie narracji i znaczenia gry.

A. Zdecydowanie zalecane.
B. Zdecydowanie niewfasciwe.

Prawidtowa odpowiedz: A

Pytanie przed zaprojektowaniem wyzwania: Dlaczego takie wyzwanie powinno
powstac?

A. Zdecydowanie zalecane.
B. Zdecydowanie niewfasciwe.

Prawidtowa odpowiedz: A
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