
 

 

B1.1: Online Quiz 
about Escape Room 



 

 

Wersja online dostępna na stronie: 
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdH2pA2ySvTk1qR58hspWaknhhp3ak7brQ5Rz
EED2p1rHhfhg/viewform 
 

Part 1 
 
PYTANIE 1 
 
Powolne wprowadzanie informacji na temat historii w grze poprzez 
wyzwania. 

A. Zadecydowanie zalecane. 
B. Zdecydowanie niewłaściwe. 

Prawidłowa odpowiedź: A  

PYTANIE 2 
 
Stworzenie szczegółowej historii/fabuły, aby zaangażować gracza w grę. 

A. Zadecydowanie zalecane. 
B. Zdecydowanie niewłaściwe. 

Prawidłowa odpowiedź: B  

 

PYTANIE 3 
 
Stworzenie powiązania między każdą czynnością, działaniem gracza i ogólną 
historią. 

A. Zadecydowanie zalecane. 
B. Zdecydowanie niewłaściwe. 

 

Prawidłowa odpowiedź: A  

PYTANIE 4 
 
Stworzenie fabuły, która sprawi, że gracz będzie robił rzeczy, których nigdy w 
życiu nie będzie mógł zrobić. 
 

A. Zdecydowanie zalecane.  
B. Zdecydowanie niewłaściwe. 



 

 

Prawidłowa odpowiedź: A 

PYTANIE 5 
 
Ukrycie wskazówek dotyczących procesów myślowych, podczas gdy gracz 
próbuje rozwiązać zagadkę. 
 

A. Zdecydowanie zalecane. 
B. Zdecydowanie niewłaściwe. 

Prawidłowa odpowiedź: B 

 

 PYTANIE 6 
 
Pozwolenie graczom na zrozumienie fabuły poprzez eksplorację. 
 

A. Zdecydowanie zalecane. 
B. Zdecydowanie niewłaściwe. 

Prawidłowa odpowiedź: A 

 

PYTANIE 7 
 
Stworzenie głębokiego zaangażowania gracza w środku gry. 

A. Zdecydowanie zalecane. 
B. Zdecydowanie niewłaściwe. 

Prawidłowa odpowiedź: B 

 

PYTANIE 8 
 
Projektowanie wyzwań, które nie są ze sobą powiązane. 
 

A. Zdecydowanie zalecane. 
B. Zdecydowanie niewłaściwe. 

Prawidłowa odpowiedź: B 

 



 

 

PYTANIE 9 

Zrównoważenie narracji i znaczenia gry.  

A. Zdecydowanie zalecane. 
B. Zdecydowanie niewłaściwe. 

Prawidłowa odpowiedź: A 

PYTANIE 10 
 
Pytanie przed zaprojektowaniem wyzwania: Dlaczego takie wyzwanie powinno 
powstać? 

A. Zdecydowanie zalecane. 
B. Zdecydowanie niewłaściwe. 

Prawidłowa odpowiedź: A 



 

 

 

 


