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Instrukcja

1.Zanotuj pie¢ tematow na roznych kartkach A1 tablicy
Flipchart. Kazdy temat powinien byC zapisany w gornej
czesci papieru jak tytut.

Temat 1. Elementy gier majacych na celu utrzymanie
motywacji i zaangazowania

Temat 2: Materiaty szkolne do gier cyfrowych

Temat 3: Podejscia i pedagogika podczas gry

Temat 4. Pomysty na gry, tamigtowki i wyzwania

2. Ustaw stanowiska: stworzcie cztery rozne przestrzenie, do

ktorych uczestnicy bedg mogli podejs¢ I na spokojnie
dyskutowacC na kazdy temat. Umies¢ po jednej kartce A1 w

kazdej przestrzeni.

3. Nastepnie podziel catg grupe na zespoty sktadajgce sie z

2-3 0sOb. Kazdy zespot powinien przejsc z kazdej przestrzeni

| poswieciC co najmniej 15 minut na kazdy temat. Nalezy

pilnowac czasu i po 15 minutach poprosi¢ zespoty o zmiane

miejsca i przeniesienie sie do innego tematu. o [



Instrukcja

4. W ciggu 15 minut, w czasie, gdy kazdy z zespotow
dyskutuje, uczestnicy powinni zanotowaC markerami 2-3
pomysty na kartce. Mozesz rowniez pozwoli¢ im wyrazic
swoje mysli rysujgc, szkicujgc pomysty, itp. jesli sobie tego
zyczg. Doradzaj im, aby zostawili troche miejsca rowniez dla
innych zespotow.

5. Po tym, jak druzyny przejdg do kazdego miejsca i zanotujg
pomysty i przemyslenia na dany temat, instruktor zbiera kartki
| umieszcza je na flipcharcie. Instruktor odczytuje kolejno
poszczegollne elementy zapisane na kazde] z kartek i
prowadzi dyskusje z wuczestnikami. Instruktor powinien
zacheci¢ wszystkich do udziatlu w rozmowie poprzez
stworzenie przyjaznej atmosfery, tak aby wszyscy uczestnicy
mogli wniesC swoj wkitad w postaci doswiadczenia |
spostrzezen.
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