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Zasady techniki narracyjnej w
grach typu ,Pokoj Zagadek”.
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Cwiczenie przy pomocy fiszek
,Jakie nakazy i zakazy pojawiajg sie
tworzac narracje w Pokojach Zagadek?
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Instrukcja

Uczestnicy powinni by¢ podzieleni na zespoty od 2 do 4
0sOob.

Zapewnij kazdemu zespotowi zestaw wszystkich kart
pamieci oraz tablice z napisami: "NAKAZ" i "ZAKAZ". W
tym celu nalezy wydrukowac i przycig¢ wszystkie fiszki
(przygotuj tyle zestawow, ile jest zespotdw) oraz
oczywiscie przygotowac tablice, wedtug wspomnianych
wskazowek.

Popros kazdg z druzyn o przedyskutowanie, czy dana
fiszka powinna by¢ umieszczona na tablicy pod "NAKAZ"
czy "ZAKAZ" i dlaczego.

Po umieszczeniu przez zespoty wszystkich swoich kart
pod jedng z tych dwoch kategorii, popros o podzielenie
sie swoimi wynikami z catg grupg wraz z wyjasnieniami i
zachecaj do dyskusii.
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Prawidtowe odpowiedzi:
NAKAZY

POWOLNE ROZWIKLANIE INFORMACJI O HISTORII W
GRZE POPRZEZ WYZWANIA

POLACZENIE KAZDEJ CZYNNOSCI | DZIALANIA
GRACZA Z OGOLNA HISTORIA GRY

ZAPEWNIENIE WYZWAN, KTORE tACZA GRACZA Z
KONTEKSTEM GRY

STWORZENIE FABULY KTORA SPRAWI, ZE GRACZ
BEDZIE MIAL. MOZLIWOSC ROBIC TO, CZEGO NIGDY
W RZECZYWISTOSCI NIE BEDZIE W STANIE ZROBIC
DOWIADYWANIE SIE PRZED ZAPROJEKTOWANIEM
WYZWANIA, DLACZEGO MIALOBY ONO ISTNIEG?
ZROWNOWAZENIE NARRACJI | ZNACZENIA GRY
POZWOLENIE GRACZOM NA ODKRYWANIE FABULY
POPRZEZ EKSPLORACJE
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Prawidtowe odpowiedzi:
ZAKAZY

STWORZENIE DLUGIEJ | SZCZEGOLOWEJ FABULY
UKRYWANIE WSKAZOWEK ROZWIAZAN, PODCZAS
GDY GRACZ PROBUJE ODWIKEAC ZAGADKE
DOSTARCZANIE WYZWAN STANOWIACYCH
PRZESZKODE W WYGRYWANIU GRY, BEZ WZGLEDU
NA ICH CEL

STWORZENIE FABULY, KTORA SPRAWI, ZE GRACZ
BEDZIE WYLACZNIE TYM, KIM MOZE BYC W
PRZYSZLOSCI

ZAPROJEKTOWANIE WYZWANIA, KTORE NIE JEST
POWIAZANE Z POPRZEDNIM WYZWANIEM
STWORZENIE  GLEBOKIEGO  ZAANGAZOWANIA
GRACZA W SRODKU GRY

STWORZENIE SZCZEGOLOWEJ FABULY, ABY
ZAANGAZOWAC GRACZA W ZABAWE
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