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Online Educational Escape Rooms to

Re-engage ESLs and NEETs
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8 koraka do stvaranja digitalnih soba za
bijeg putem Google obrazaca

Koje vrste vjestine treba igra poboljsati? Na
koje ¢es se kompetencije usredotoditi?

Tko su oni? Koja je njihova pozadina, dob i
interesi?

Imajuci na umu ciljanu publiku, razmislite o temi ili Zanru svoje
igre. Gdje se pri¢a odvija i kakva je to pri¢a? Neke dobre inspiracije su popularni filmovi, knjige
ili igre. Odvojite vrijeme s pricom kako biste bili sigurni da je uvjerljiv i privlacan.

Putem Google obrasci. Pitanja
formule koja predstavljaju digitalne tragove za potrebe igre pomocu priloZenih slika, YouTube
videozapisa, hiperveze ili veza s drugim Google dokumenti. Prilagodite ih potrebnoj razini
poteskoca.

e digitalna kompetencija: QR kodovi, YouTube videozapisi, koordinate Google karata,
prepoznavanje lokacija, brojanje rijeci u datoteci itd.

e gradanska kompetencija: povijest/datum podrijetla

e kriticna kompetencija: matematicki zadaci, apstraktno zakljucivanje, bo¢no
razmisljanje,

e kreativna kompetencija: Sifre i sustavi kodiranja (Morseova Sifra, binarni kod,
leetspeak...), strane abecede (¢irilica, arapski)

Odaberite
tekst kratkog odgovora ili potvrda odgovora kako bi bili sigurni da vasa ciljana publika moze
nastaviti sa sljedeé¢im korakom tek nakon pravilnog rjeSavanja zagonetke. Od njih bi se obi¢no
trazilo da upisu broj ili tekst jednak vrijednosti. Ako mislite da bi trag mogao biti previse tezak,
dajte im dodatni trag u obliku prilagodeni tekst pogreske prikazano u slucaju netocnog
odgovora. Otvori odgovore teksta moZe se smatrati na¢inom prikupljanja odgovora na
zagonetke koje zahtijevaju rasprave na naprednoj razini.

u posljednjem koraku koji predstavlja ste¢ene ili razvijene
vjestine tijekom digitalne igre kroz sobe za bijeg.
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